QUANDARY : créer des histoires « dont vous étes le héros » de facon trés simple !

1) Ecrivez I'histoire de facon linéaire, avec un traitement de texte, ou simplement sur une feuille.
Vous pouvez vous aider d'un organigramme, comme celui-ci :

Intro

|
|

=

2) Installez le logiciel.

Vous trouverez le fichier sur la clé USB. Il suffit de le lancer pour l'installer.
Si nécessaire, vous pouvez le télécharger ici :
http://www.haltbakedsoftware.com/quandary _download.ph

3) Premier démarrage.

I1 vous faudra peut-étre installer la version frangaise, il suffit de sélectionner le francais a
l'installation. Mais vous pouvez ensuite modifier cela dans Options, cliquez sur Interface, puis sur
Sélectionner un fichier d’interface. Choisissez le fichier francais.qif et cliquez sur Ouvrir.

4) Comme pour tout projet informatique, il faut organiser les dossiers.
Vous pouvez créer un dossier au nom de I'histoire par exemple et si vous souhaitez intégrer des
images, créez dans ce dossier un autre dossier nommé, par exemple images.

5) Commencez I'histoire.

Deux solutions. Soit vous créez le début de I'histoire dans 1'étape 1, soit vous la placez, avec les
consignes dans la partie introductive. Cela se passe dans menu Options, cliquez sur Configurer
Aspect page Web (nous y reviendrons).

6) Créez toutes les étapes.

Vous arrivez sur 1'étape 1 ou I'étape 2 selon votre choix au point 5. Renseignez le titre de 1'étape et le
texte de 1'étape. Ensuite cliquez sur le bouton de droite et vous passez a 1'étape suivante (un bouton
porte le numéro de 1'étape, cela se fait de facon linéaire, éta e 1 puis 2, etc.).
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http://www.halfbakedsoftware.com/quandary_download.php

7) Créez les liens.

Lorsque toutes les étapse ont €té créées, revenez a 'étape 1 (vous pouvez cliquer sur le numéro de
|'étape en cours et sélectionner 1).

Cliquez sur le bouton Nouveau lien, au bas de 1’écran.

Dans la fenétre qui apparait, choisissez 1’étape vers laquelle pointera le lien.

Si vous le souhaitez, vous pouvez changer le texte du lien entre remplagant [Titre de [’étape] par le
texte de votre choix. Cliquez sur OK.

Répétez cette procédure pour tous les liens a créer.

8) Configurez I’aspect de la page Web.

5] Atouts F5
=

. . -13 Yair hors-connexion F?
Dans le menu Options, <.:11quez sur Conﬁgur.er Aspegt page Web. L8] Configurer Aspect page weh
Dans I’onglet Introduction, tapez le texte d’introduction de votre ¢ ¥F Palice
hlStOlI’?. . ., . Afficher les bulles d'aide Chrl+Al+T
Dans I’onglet Atouts/Messages, traduisez le texte anglais si nécessaire. [%] options de la barre doutils F3
Dans I’onglet Boutons de controle, traduisez le texte anglais si @D Interface »
nécessaire. ﬁ Charger une image d'arrigre plan

3 \ . cha £_ . .
Dans I’onglet Minuteur, configurez les parameétres si vous le <= Ectiture inverse
souhaitez. 'FS'E: Déterminet |a localisation des fichiers-source
Dans I’onglet Boutons de navigation, traduisez le texte anglais si &8 Effacez Ja localisation des fichiers-saurce
g g ) g

nécessaire.

Remarque : vous pouvez aussi choisir de ne pas afficher ces boutons.

Dans I’onglet Apparence, indiquez au besoin I’image qui apparaitra en arriere-plan de toutes les
étapes de I’histoire (il faut mettre le fichier d’image dans le méme dossier que votre histoire).
Choisissez éventuellement les couleurs des différentes parties.

9) Enregistrez.
I1 faut penser a enregistrer régulierement votre travail menu Fichier, puis Enregistrer.

Pour que l'histoire apparaisse dans un navigateur, il faut créer le fichier htm : cliquez sur le menu
Fichier, puis sur Exporter en XHTML.

E‘j Mouswean Chrl+h
= ouvrir Chrl+0
E Enregistrer hrl+3

2 .
H Enregistrer sous

ﬁ Exporter au Format Quandary w1

%:3 Ajouter des Metadonnées  Cerl-M

E::-::|:l ter en
ﬁ Exportation rapide F11
i Create Zip Package F7
50 - eabe SCORM 1.2 Package F&

-ﬁ-’ Lancer une simulation

% Expoarter pour imprimer Zhrl+P

guelsport, Z2gn
hansel_et_gretel. 2gn

¥ ouitter Chrl+o

Vous pourrez ensuite lancer ce fichier htm, qui s'ouvrira dans votre navigateur.
Si vous voulez distribuer votre travail, fournissez ce fichier htm ainsi que les dossiers contenant les
picces jointes, comme les images.
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10) Pour aller un peu plus loin.
Vous pouvez insérer une image dans un texte. Commencez par mettre votre image dans un dossier
qui dépend de votre projet.

Exemple . hd ] qL.landaryr 10 éléments Réper‘coire
» [k images 46 éléments Repertoire
» [ son 54 éléments Repertoire
%, hansel_et_gretel.2qn 311.6 ko Inconnu
|2 hansel_et_gretel.odt 59,2 ko Document
|€8) Hansel_et_Gretel.htm 1511 ko Texte

hansel et gretel.2qn est le fichier que reconnait le logiciel Quandary.
hansel et gretel.odt est le parcours lin€aire qui a servi a construire le fichier précédent
(s'ouvre avec Open Office ou encore Libre Office — traitements de texte).
hansel et gretel.htm est le fichier qui peut-&tre lu dans un navigateur. C'est ce fichier qui
sera lu a la fin... Mais attention de ne pas oublier les deux dossiers images (qui contient
toutes les images) et son (qui contient tous les fichiers son).

Pour insérer une image, donc, cliquez dans le menu Insérer, % Insere
puis Image et enfin Insérer une image a partir d'un
fichier local.

Vous pouvez alors positionner I'image & Gauche, a
Droite, la Centrer, ou la laisser ainsi. Vous pouvez aussi
redimensionner 1'image. Veillez de toutes facons a ce que
lI'image ne soit pas trop grande des le départ pour ne pas
avoir des fichiers trop lourds.

0-titre.jpg

ANBEL £t GRETEL

fl\an:umcehn: Largeur : [412 Hauleur.IEEU

" Centré ¥ Garder les proportions

" Droite Bulle_IU-tltre.Jpg

 [Aucun] Lien URL . {images/C-ttre jpg

Titre _IU-tltre
r . , . [&] Changer o OK

Vous pouvez également insérer des fichiers son ou des v |
fichiers vidéo. Image
Cliquez Insérer puis Objet Audio / Vidéo et dans le fenétre qui s'ouvre g Lien

. . . . . . Insérer un kablean  F10
cliquez sur le bouton Parcourir, allez dans le dossier qui contient le fichier % T

audio ou vidéo, puis cliquez sur les 4 boutons Ajouter..., enfin, cliquez sur
OK. Les 4 noms des lecteurs doivent s'inscrire dans la fenétre. Cela permet une plus grande
compatibilité entre les différents navigateurs qui existent.

Objet Audio | Y

Fichier audiofvidéo I = Parcourir

Largeur : I300 Hauteur : |30

Lecteurs & utiliser : [Windows Media Player

QuickTime Player gty
Ajouter Windows Média Player -> | Real Player
Flash Player o

Ajouter QuickTime Player ->

Ajouter RealPlayer -> |
| Ajouter Flash Player -> I

¥ RBetirer

¥ Inclure un simple lien

Texte du lien : I

V' oK | X Annuler
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